FESTIVOL VERANO 2010 
REGLAS DE JUEGO
1. EL AREA DE LA ESCUELA DE VOLEIBOL DE PLAYA DEL MUNICIPIO DE CAROLINA, (AREA DE JUEGO Y ESTACIONAMIENTO) ES UNA DESIGNADA DE NO FUMAR Y DE NO BEBIDAS ALCOHOLICAS.
2. Los equipos deberán esta uniformados con un mismo pantalón, traje de baño y/o lycra. La camiseta de juego será provista por FESTIVOL  y deberá usarla y mantenerla para poder participar durante todo el Torneo. (desde el calentamiento hasta el final del partido.). 
Nota: Una vez entregada la camiseta esta será responsabilidad del/la jugador@. De no tener su camiseta a la hora de jugar el partido pudiera ser confiscado. El jugador@ podrá comprar una camiseta de juego para poder jugar a un costo de $10.00 dólares. 
Nota: No se harán excepciones de ninguna clase. Para poder jugar tiene que tener su camiseta de juego. 
3. El equipo anotador celebrara un sorteo. El equipo ganador del sorteo podrá escoger entre sacar o recibir o un lado de la cancha. El perdedor del sorteo tendrá el derecho a escoger en el 2do set. De ser necesario el 3er set se celebrara otro sorteo. 

4. Cambio de cancha cada 5 puntos en todos los sets. No hay intervalo de tiempo durante el cambio de cancha.

5. Dos tiempos de descanso por set por equipos, cualquier jugador puede pedirlo. Habrá un Tiempo Técnico en el 3er cambio de cancha en todas las categorías.

6. Intervalos entre set serán de 1 minuto de descanso. 
Procedimiento de los tiempos de descanso y tiempos técnicos:

15 segundos salir jugadores de la cancha.

30 segundos sentados en sus respectivas sillas

15 segundos entrada a la cancha

No debe ser más de 1 minuto
7. La zona libre es hasta la valla de demarcación de la cancha, el balón se podrá jugar más allá de las vallas.
8. Contactos simultáneos sobre la red y sigue jugando el balón, el equipo que recibe el balón tiene 3 golpes nuevamente.

9. Contactos simultáneos y el balón va fuera, la falta es del equipo al lado contrario. Si el balón tocara una de las antenas es doble falta y se repite la jugada. 
10. Un golpe de ataque efectuado por voleo; la trayectoria debe ser perpendicular con la línea de los hombros del jugador para no ser falta, el arbitro debe considerar la línea de los hombros del jugador al contacto con el balón, el jugador debe establecer la posición de los hombros antes de que sea efectuado el contacto. Puede ser para el frente o atrás.

11. En un intento de acomodar el balón y el viento hace que el balón pase al campo contrario el mismo no será falta.

12. El balón debe ser tocado limpio, no cargado o retenido.

13. No esta permitido “dinkear” o golpe con los dedos”. Se permite el toque estilo cobra o con los nudillos. Tampoco se permite empujar la bola hacia el bloqueo es falta.

14. Se debe concentrar en el golpe del balón desde su punto de contacto hasta el tiempo de reléase el balón y determinar si es correcto técnicamente el contacto (ejemplos –Doble contactos, retenciones en el primer toque sino es un hard driven ball, no baje el balón y lo retenga en el acomodo, etc.)

15. En una jugada de “Golpe de ataque fuerte (Hard driven ball), solo se permite ligeramente retener el balón con las manos abiertas y arriba, tomando en consideración el tiempo del jugador defensivo a reaccionar a jugar el balón. De nos ser así el contacto debe ser limpio.

16. Puede haber contactos simultáneos en el primer golpe del balón por el equipo, a excepción de la acción del voleo y el hard driven ball.

17. Interferencia debajo de la malla-contactos de jugadores no siempre es interferencia, contacto incidental y no interfiere con la habilidad del jugador de hacer la jugada no es falta. La interferencia será penalizada no por contacto físico meramente, si el jugador esta en el paso del jugador de hacer la jugada y esto causa que tenga que pasar alrededor para alcanzarla es interferencia.

18. SAQUE – No habrá señal de saque. Se ejecutara tan pronto el oponente este listo para recibirlo. No debe ocurrir falta de rotación en el saque. Cada Jugador es responsable de su turno al saque. Si es notificado tarde, solamente se corrige al sacador, se mantiene los puntos y un nuevo saque se efectúa. El saque no puede ser detenido una vez el equipo receptor asuma posición de recibir.

19. Tiempo de espera para presentación de un equipo serán 15 minutos sino se procede a confiscación.

20. No hay falta por pantalla en el saque, los jugadores que ya sea una señal manual o verbal deben señalarla antes del saque; entonces el jugador debe moverse hacia los lados o doblegar las piernas.

21. Bloqueo cuenta como un golpe del equipo. El jugador luego del bloqueo puede jugar el balón pero es el segundo toque del equipo.

22. Se permite secarse con la toalla o limpiar las gafas si lo hace tan pronto finaliza un ralléis, no cuando esta acabando el tiempo entre ralléis.

23. Lesiones de Jugadores tendrá derecho de 5 minutos de recuperación, una sola vez en el encuentro.(llamando al director de torneo)

Reglas Generales

· Las inscripciones seran los martes, miércoles y jueves antes de los Torneos. Si usted no se inscribe en o antes del jueves, podria quedarse fuera del Torneo y no se tomaran en cuenta los puntos del “Ranking” para el “sembrado final” de los equipos que sera llevado acabo el viernes. 

· No hay hora señalada para los partidos, solamente hora de comienzo 8:30 AM CATEGORIAS 12-U Y 14-U. 1:00PM CATEGORIAS 14-U Y 16-U.
· Todos los equipos tienen asignaciones de anotación compulsorias y es parte de su responsabilidad en el Circuito. El jugador debe llevar la hoja de puntos durante su asignación de anotación y debe estar preparado para decidir en cualquier disputa entre los equipos en juego.

· Los equipos anotadores informan al Director de Torneo del resultado del juego.

· Si un equipo falla o se ausenta de su función de anotador, se toma como ofensa mayor y puede ser descalificado del torneo y/o Circuito.

· La ofensa en los partidos será determinado por el Director de Torneo  según el grado y pueden llegar a ser expulsión o descalificación del torneo o Circuito, así como confiscación de partido(s), descalificación del Pool y descalificación de un partido.

· La hora de su juego y la cancha. podrá informarse en la Carpa Técnica y/o escuchando la información por el sistema de sonido y/o en la Reunión Técnica previa a cada Torneo de haberla

Conducta Antideportiva

Un jugador y/o padre, incurrirá en falta disciplinaria si se observa
a)
Uso de palabras soeces o profanas: ofensa menor.

b) Uso indebido de equipo o útiles de juego: ofensa menor según el caso de haber daño se tomara como ofensa mayor.

c) conducta agresiva: se tomara como ofensa mayor.

d) Faltar a su responsabilidad de anotador- se tomara como ofensa mayor.

1. La ofensa menor serán penalizadas con perdida de un punto o cambio de saque.

2. La ofensa mayor según el grado y será determinado por el Director de Torneo de expulsado del juego, descalificación del Pool o así como del torneo.

Arbitraje

· Se regirá por un sistema de honor de cada participante. Cualquier alegación o disputa que no se llegue acuerdo será resuelto en primera instancia por el anotador del juego, de continuar la disputa se llamara al Director del Torneo. Se asignaran árbitros para las semi-finales y finales.
DIRECTOR DEL TORNEO

· Autoridad máxima del torneo sobre oficiales, jugadores y fanáticos dentro y fuera de la cancha durante el torneo.

· Tendrá la decisión sobre formatos del torneo, sembrados, cancelación, confiscación o suspensión que amerite un juego, jugadores (ras) o el torneo.

· Determinara la continuación de un partido si las condiciones lo ameritan y la cancha es segura. Será el juez final cualquier discusión o disputa.

· Velara porque el torneo se lleve según el Reglamento Internacional de playa vigente

Dudas, acércate a un oficial del Circuito.
